NACRT

PROJEKTA:DIGITALNA ZGODBA

Naslov digitalne zgodbe: Bodi previden in pozoren!

IAvtorja/i: Nika Prelovec, Amina Muslioska, Liza Pahulje

Predmet/i: IKT

Druga predmetna podro¢ja, Ki jih lahko poveZemo (podrocje in kratka utemeljitev):

.....

Kompetence 21-tega stoletja
(kratko opisite, katere kompetence
boste vi razvijali pri na¢rtovanju in
izdelavi digitalne zgodbe)

Informacije

1.1 Brskanje, iskanje in izbira podatkov, informacij in
digitalnih vsebin

1.2 Vrednotenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin
1.3 Upravljanje s podatki, informacijami in digitalnimi
vsebinami

Osvezitev druzbenih in naravoslovnih pojmov, uporaba
razliénih programov ter internetnih strani za ustvarjanje
digitalne zgodbe (Messenger, Gmail, iMovie, Youtube,
Word,...)

Varnost

4.1 Varovanje naprav

4.2 Varovanje osebnih podatkov in zasebnosti

4.3 Varovanje zdravja in dobrega pocutja

4.4 Varovanje okolja

Ozavescenost za nepredvidljive dogodke in poudarjanje
previdnosti ter varnosti v prometu

Komunikacija

2.1 Sporazumevanje z uporabo digitalnih tehnologij
2.2 Deljenje z uporabo digitalnih tehnologij
Sodelovanje z uporabo digitalnih tehnologij

2.5 Spletni bonton

2.6 Upravljanje z digitalno identiteto

Sodelovanje vseh ¢lanov skupine, dogovarjanje,
prilagajanje, spoznavanje ter zblizanje

Resevanje problemov

5.1 ReSevanje tehnicnih tezav

5.2 Prepoznavanje potreb in tehnoloskih zadreg

5.3 Ustvarjalna uporaba digitalnih tehnologij
Sklepanje kompromisov in poslusanje drug drugega,
upostevanje navodil in ¢asovnega termina

Ustvarjanje vsebin

3.1 Razvoj digitalnih vsebin

3.3 Avtorske pravice in licence

3.4 Programiranje

Snemanje, pisanje scenarija, spoznavanje razli¢nih
programov za urejanje in urjenje v prikazovanju zgodbe na
zanimiv nacin

Drugo
/




Povzetek digitalne zgodbe
(kratko zapisite digitalne zgodbe:
tema, problem in izziv, namen o0z
cilj/i, vloga ucencev,

vloga uditelja/ev, oblike dela)

Zgodba se bo odvija v Kranju, v okolici Osnovne Sole Staneta Zagarja v Kranju. Glavna junakinja digitalne zgodbe
spoznava pot v $olo ter njeno okolico. Izziv glavne junakinje je proces spoznavanja pomembnih informacij, ki so
pomembne za varno pot v $olo. Tako junakinja skozi zgodbo spoznava razli¢ne prometne znake, kako pravilno preckati
cesto ter kako pomembni so pesci v prometu. Poleg tega pa junakinja spoznava tudi okolico v kateri se nahaja ter njene
znacilnosti, kot so na primer rastlinstvo v blizini Sole, vodovje ter zivali s katerimi se na poti v Solo lahko sreca. Otrok
se zaveda tako zive kot tudi nezive narave v svetu, zaveda pa se tudi Ze Stevilnih nevarnosti, s katerimi se lahko v
vsakdanjem Zivljenju sreca na vsakem koraku. Otrok dozivlja svet z vsemi cutili.

Nas glavni cilj je, da se u¢enci zavedajo varnosti, oziroma nevarnosti, pri prihajanju v $olo, da spoznajo okolico Sole in
s tem tudi nekaj klju¢nih pojmov pri naravoslovju ter druzbi. Na§ problem so razli¢ne nevarnosti s katerimi se otroci
lahko srecajo pri prihajanju v Solo.

Vloga uciteljev je opozarjanje ucencev na previdnost pri prihajanju v $olo, na opazovanje okolice ter sveta okrog njih
ter predstavitev same okolice Sole. Vloga uéitelja je tudi, da po ogledani digitalni zgodbi preveri, ali so u¢enci dosegli
ucne cilje. Vloga ucencev je sledenje navodilom, zbrano posluSanje in gledanje digitalne zgodbe. Pomembno je, da
ucenci dobijo moznost, da lahko po ogledu digitalne zgodbe postavijo ¢im vec razli¢nih vprasanj v zvezi z zgodbo.
Oblike dela: frontalna in individualna
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Ciljna publika (razred, starost,
prilagoditve)

Prvi razred osnovne Sole (6 let)

Didakti¢ne etape (uvodni del: uvajanje ali|Uvodni del — uvajanje: umestitev okolice osnovne Sole v mesto Kranj, kratka zgodba o neprevidnosti preckanja

pripravljanje,

osrednji del: obravnavanje nove ucne
snovi, urjenje ali

vadenje, zakljucni del: urjenje,
ponavljanje, preverjanje) - umestite

ceste in nepoznavanje okolice,

Osrednji del — obravnava nove uéne snovi: spoznavanje poti v $olo iz vidika varnosti, spoznavanje razli¢nih
pojmov v prometu, spoznavanje glavnih naravoslovnih ter druzbenih pojmov iz okolice $ole, previdnost v prometu
Zaklju¢ni del: spoznavanje glavne junakinje, retori¢na vprasanja in smernice (na primer: Jutri ko preckas prehod
poglej levo ...)

Pripomocki in viri za realizacijo
projekta v razredu
(kratko opisite)

Oprema (racunalniki 1/1, tablice, zvo¢niki ...):
Smart telefon, Ipad, ra¢unalnik, zvo¢nik




Programska oprema:
iMovie

Drugo:




TERMINSKI PLAN IN CASOVNA ZAHTEVNOST

Faza (idejno snovanje, nacrtovanje, slikanje, snemanje ...)

Terminski plan realizacije

Predvidena ¢asovna zahtevnost (st. ur)

Idejno snovanje: glavna ideja, scenarij, naért snemanja, didakti¢na snov |Zacetek marca 2 tedna
Nacrtovanje: zbiranje pripomoc¢kov, izbira junakov, raziskovanje okolice [Marec, zaCetek aprila 2 tedna
Snemanje: po scenariju April 2 dni
Izbira primernih posnetkov April 4 ure
Urejanje: urejanje digitalne zgodbe v programu, popravljanje za oddajo |Konec aprila, zacetek maja 2 tedna

Metode reflektiranja (kako boste Dnevnik dela

spremljali potek vasega dela) DA
Veckratna srecanja in pogovori preko | piskysi ja

socialnih omrezij DA

Drugo (napisi):
/




