Digitalna zgodba - snemalna knjiga:
Visak okvir predstavlja eno stran vasSe digitalne zgodbe. Dodajte ustrezno Stevilo kvadratov.

Slike (splosne ali specifiéne, lokacija, ¢e je znana):

\ |

Dizajn (barva ozadija, font style, special effects): /

Zvok (music, sound effects):

Govor oz. besedilo (dobesedno govorjeno besedilo na strani): Danes je prav poseben dan, saj gre mala Ula prvic¢ v Solo. Ker pa
mora mama zgodaj v sluzbo, je prosila sestri¢no Anito naj Ulo pospremi do Sole.
Anita gre do vhodnih vrat Uline hiSe in potrka. Ula pride ven nasmejana in pripravljena na odhod v $olo.

Anita: »0 Ula, si kaj neuc¢akana?«
Ula: »Ja.«

Anita: »No, pa pejmo.«

Slike (splosne ali specifi¢ne, lokacija, ce je znana):

Dizajn (barva ozadija, font style, special effects): /
Zvok (music, sound effects):

Govor oz. besedilo (dobesedno govorjeno besedilo na strani): Ula se na sredini poti spomni, da je pozabila svoj najljubsi
svincnik in se ustavi.

(zgroZeno) Ula: »Anita, sem pozabila svoj najljubsi svinénik!«

Anita: »0joj, kaj naredimo? Gremo nazaj? «

Ula: »Ja. «

Slike (splosne ali specifi¢ne, lokacija, ce je znana):




Dizajn (barva ozadja, font style, special effects):

Zvok (music, sound effects):

Govor oz. besedilo (dobesedno govorjeno besedilo na strani): Ula opazi in pokaZe znak Stop.
Ula: »Anita, poglej! Tam je znak Stop. «

Anita: »Ja, ampak ta znak pa ni za nas (peséce). Je za avte ane? «

Ula: »Mhm. «

Slike (splosne ali specifi¢ne, lokacija, &e je znana):

Dizajn (barva ozadja, font style, special effects):
Zvok (music, sound effects):

Govor oz. besedilo (dobesedno govorjeno besedilo na strani) Anita in Ula odhitita nazaj do hise. Ko prispeta, gre Ula po svoj svinénik, Anita jo
pocaka zunaj. Ula iz hise veselo prihiti s svinénikom v roki in vzklikne: »Anita, imam svoj svincnik !«

Slike (splosne ali specifi¢ne, lokacija, ce je znana):
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Dizajn (barva ozadja, font style, special effects):
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Zvok (music, sound effects):

Govor oz. besedilo (dobesedno govorjeno besedilo na strani) Anita in Ula se ponovno namenita v $olo. Hodita ob reki So¢i nad katero se
vzpenja hrib Sabotin. Ula Aniti ponosno pove: »Tja na Sabotin sem odsla z mamo in ocetom. « Zatem pa Ula stece k reki, ker bi rada izvedela,
Ce se je voda kaj otoplila, vendar stece na predel, ki je neveren in se ob zdrsu lahko hitro znajdes v reki.

(prestraseno) Anita: »Ula, kam gres?! « Anita stece za njo in jo ob reki neumudoma prime za roko. Anita: »Ne ne Ula, tukaj je nevarno,
greva zdaj v $olo.«

Slike (splosne ali specifi¢ne, lokacija, ce je znana):

Dizajn (barva ozadja, font style, special effects):

Zvok (music, sound effects):

Govor oz. besedilo (dobesedno govorjeno besedilo na strani) Anita in Ula gresta mimo Poste, Ula prepozna stavbo in stee do postnega
nabiralnika. Ula: »Tu sem poslala pismo moji prijateljici Sofiji Lani, ker je bila bolna. «

Slike (splosne ali specifiéne, lokacija, ce je znana):




Dizajn (barva ozadja, font style, special effects):
Zvok (music, sound effects):

Govor 0z. besedilo (dobesedno govorjeno besedilo na strani)

Anita pokaZe na moder znak z veliko tiskano ¢rko P in pouci Ulo o njegovem pomenu.

Anita: »Ula, ali mogoce vec, kaj pomeni ta znak?«

Ula: »Ne.«

Anita: »Ta znak pomeni, da je tukaj parkirisce, kjer lahko ljudje parkirajo avte in gredo v trgovino.«

Slike (splosne ali specifi¢ne, lokacija, &e je znana):

Dizajn (barva ozadja, font style, special effects):

Zvok (music, sound effects):

Govor oz. besedilo (dobesedno govorjeno besedilo na strani)

Anita in Ula prideta do prehoda za pesce, kjer Ula ponovi danes pridobljeno znanje.
Ula: »Najprej pogledamo desno in nato levo in ¢e avta ni, lahko gremo cez.«
Anita: »Odli¢no.«

Slike (splosne ali specifiéne, lokacija, ce je znana):
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Dizajn (barva ozadja, font style, special effects):
Zvok (music, sound effects):

Govor 0z. besedilo (dobesedno govorjeno besedilo na strani)
Ula in Anita prideta do Sole, kjer Anita Uli zaZeli naj se ima lepo, jo objame in Ula se nato sama poda novim dogodivs¢inam naproti.




