Potek izdelave spomina- Petra

1. Spomin sem izdelala tako, da sem najprej poiskala navdih v digitalni zgodbi. Odlocila sem se

za nasprotja slicic.

V programu story jumper sem poiskala predmete oz. junake ter naredila skreenshoot
zaslona. Nato sem like obrezala in jih preuredila v slikarju.
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3. Vslikarju sem predmet tudi obrezala.

£ Make and read illu. M Posnetii zasiona

Nekatere predmete sem najdla na spletni strani pixabay in jih spet postavila v story jumper,
da imajo vsi predmeti enako ozadje in jih obrezala.
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5. Na koncu sem prevedla Se napise v h5p-ju oz. navodila ter dolocila licence.
Petra Starbek



